4 =
A/7 XVIII CONGRESSD
s epucaeio 55 (0)

NA EDUCACAD A Revoluao da Aprendizagem Setembro

CONTRIBUICOES NA APRENDIZAGEM DA LINGUA ESPANHOLA COM
JAMBOARD: UM QUADRO BRANCO DIGITAL E INTERATIVO

DELIA HILDA ORTIZ

RELATO DE EXPERIENCIA
INTRODUCAO

Em 2021, a educacao presencial foi afetada por causa da propagacao mundial da pandemia
do COVID-19, onde as aulas foram canceladas para evitar o contagio e a propagacao do virus, isso
fez com que professores passassem a utilizar as tecnologias digitais para facilitar o ensino
aprendizagem nas aulas virtuais. O objetivo de este relato € compartilhar a experiéncia de uso do
Jamboard, um quadro branco digital, gratuito e interativo que contribuiu nas aulas online em um
curso de E/LE (espanhol como lingua estrangeira) de nivel Avancado, na Instituicio SENAC na
cidade de Macei6 (Alagoas) Brasil, possibilitando a criacdo de quadros colaborativos virtuais onde
o professor e os alunos puderam trabalhar e interatuar ao mesmo tempo em um mesmo ambiente.
A vantagem de esta ferramenta € que pode ser acessada de diferentes dispositivos como
computador, tablet e smartphone, o que facilita o uso por parte dos alunos. O Unico requisito inicial
para seu uso € a criagao de uma conta Google, a partir dai, é obtido 0 acesso aos varios beneficios
oferecidos, permitindo importar arquivos para a tela e compartilhar com os alunos a través do Google

Meet em uma videoaula, como foi realizado em esta experiencia.

O presente relato descreve uma proposta de interagédo entre os estudantes e a professora
de Lingua Espanhola, ocorrida no ano letivo de 2021. Utilizou-se a por um lado, a plataforma Google
Classroom, que € uma ferramenta on-line gratuita que auxilia professores, alunos e escolas com
um espaco para a realizacéo de aulas virtuais, onde as turmas podem comunicar-se e manter as
aulas a distancia mais organizadas, acompanhando o conteddo a ser trabalhado; por outro lado,
utilizou-se o aplicativo de videoconferéncias de Google Meet para realizar a comunicagéo
instantanea dos alunos integrantes da turma, aplicativos estes adotados pela Instituicdo SENAC de
Macei6 (Alagoas) para o ensino remoto.

Para motivar aos alunos nas aulas online e facilitar a interacéo da turma, foi utilizado o



aplicativo Jamboard, que contribuiu de forma significativa nas aulas de E/LE (espanhol como lingua
estrangeira) uma vez que possibilitou a revisdo da temética abordada nas aulas e uma melhor

interacdo do professor com seus alunos.

Segundo Moran (2000, p.17):

Alunos curiosos e motivados facilitam enormemente o processo,
estimulam as melhores qualidades do professor, tornam-se interlocutores
licidos e parceiros de caminhada do professor-educador. Alunos
motivados aprendem e ensinam, avancam mais, ajudam o professor a
ajuda-los melhor.

O aplicativo Jamboard pode-se acessar pelo Google Meet, pois no Meet d& para
compartilhar a tela do seu computador e também € possivel comegar um Jam em branco e ir
construindo junto com os alunos, & medida que a explicagdo avanca. Constatada a motivagao dos
estudantes durante a utilizacdo desse recurso, foi proposto aos mesmos que, entre os temas a
serem abordadas no periodo letivo de 2021, seriam escolhidos temas significativos para criar
guadros interativos no Jamboard que permitissem descrever seu entendimento e sua opiniao
perante o tema abordado. Acompanhando a esta proposta de interacdo e de reflex&do sobre o ensino
aprendizagem, foram desenvolvidas tarefas integrando as quatro habilidades: compreenséo leitora,

compreensao auditiva, expressao escrita e expressao oral.

Para que a tecnologia Jamboard tenha a aceitacdo dos estudantes é importante que o
docente mostre a sua utilidade, e também gere seguridade sobre o seu uso, sobre todo aos alunos
gue possuem pouco a nenhuma experiéncia no manuseio da tecnologia da informacéo, y para isso,
o docente deve brindar as instrugbes necessérias para seu uso adequado (Ananthi Claral Mary &
Arul Leena Rose, 2020)

CONTEXTO E DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

No ano letivo de 2021, como foi citado no inicio deste relato, teve o distanciamento imposto
pela pandemia da COVID-19, em que se encontrava o pais e, especialmente no Estado de Alagoas.
Nesse contexto, surgiu a necessidade de buscar alternativas para dinamizar as aulas de E/LE, e
umas das possibilidades que se apresentou foi explorar o aplicativo Jamboard, que € definido por
Educador do Futuro (2021) como:

O Google Jamboard é um aplicativo que simula um quadro branco em
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versdo digital onde o professor pode escrever, desenhar, incluir notas,
resultados de pesquisas, abrir apresentacdes e muito mais. Como um
produto digital, pode ser acessado de qualquer dispositivo e todos os
Jams, como sdo chamadas as telas criadas, ficam salvos ha nuvem dentro
do Drive. Os professores podem usar o Jamboard para criar explicacdes
das matérias e depois, na sala de aula, os alunos podem interagir com o
quadro dos seus dispositivos.

Depois de instalar o Google Jamboard, pode ser usado para desenhar com a caneta,
escrever texto, colocar notas adesivas, pesquisar no Google e inserir imagens e paginas de sites e

também permitir a participacéo de até 25 pessoas em uma tela ao mesmo tempo.

A proposta foi desenvolvida na Instituicdo chamada: Servico Nacional de Aprendizagem
Comercial (SENAC), instituicAo de educacdo profissional, aberta a toda a sociedade. Eixo
Tecnoldgico: Desenvolvimento Educacional e Social. Carga Horaria: 60h Titulo do Curso: Espanhol
Avancado, turma composta por sete alunos. Foram abordados os conceitos envolvendo os objetos
do conhecimento apresentados na Unidade Curricular do plano de curso 2021. A criagdo dos
guadros e a sua utilizagcao nas aulas sincronas despertaram o interesse dos alunos, o vinculo com
este aplicativo venho a facilitar o ensino da Lingua Espanhola permitindo a criagdo de murais para
explorar os assuntos abordados no decorrer do curso.

O aplicativo possibilita, por arquivo, a criacdo de vinte quadros também conhecidos como
murais. Os alunos ficaram responsavel pela participagdo dos murais para abordar o objeto do
conhecimento do tema proposto de acordo ao manual didatico utilizado no nivel. A seguir
apresentasse 3 (trés) Jamboard trabalhados em sala de aula online disponiveis em:

https://jamboard.google.com/u/0/

1. Jamboard 1 — realizada em abril de 2021 com o tema: “Ahorrar”, composto de onze
guadros virtuais, disponivel em:
https://jamboard.google.com/d/1egm4F5rxBHKEZp4gnQ34SnzLc4Samagr0_FY1glujCDU/
edit?usp=sharing.
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Figura 1. Mural 1: Ahorrar


https://jamboard.google.com/u/0/
https://jamboard.google.com/d/1eqm4F5rxBHKEZp4qnQ34SnzLc4Samgr0_FY1gIujCDU/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1eqm4F5rxBHKEZp4qnQ34SnzLc4Samgr0_FY1gIujCDU/edit?usp=sharing

Os quadros expostos integram as habilidades de Iéxico com anténimos e sinénimos e
desenvolve a expresséo oral e a expressédo escrita respondendo as seguintes preguntas:

a) ¢Tienes dificultad o facilidad para ahorrar?; b) ¢Ya adquiriste algo utilizando tus
economias?; ¢) ¢Qué motivos lleva a la gente a economizar?; d) ¢Te consideras uma
persona despilfarradora o tacafia?. E por ultimo os alunos pesquisam no Google, adicionam
imagens e paginas de sites e expressam as suas opiniées sobre: “La millonaria mas tacafia

del mundo”: Hetty Gree y “La mujer mas despilfarradora del 2019”: Charlene de Ménaco.

2. Jamboard 2 - realizada em maio de 2021 com o tema: “Lluvia de ideas”, composto de vinte
guadros virtuais, disponivel em:
https://jamboard.google.com/d/1PT jrXnv_3hVGcQzPc8KaklJSErWggeflBCarMHt20M/ed
it?2usp=sharing.
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Figura 2. Mural 2 “Lluvia de ideas

Os quadros expostos integram as habilidades de vocabulario sugerido através de uma
imagem colocada em cada quadro e desenvolve a expressao oral e a expressado escrita
elaborando frases com as palavras colocadas em cada imagem.

3. Jamboard 3 - realizada em junho de 2021 com o tema: "Recuerdos de mis clases de
espafiol", composto de 08 quadros virtuais, disponivel em:
https://jamboard.google.com/d/1YbTEP2yZ2W0qOT6Sc xFpTkiUblsVVan3C3tkv4QJhO/e
dit?usp=sharing



https://jamboard.google.com/d/1PT_jrXnv_3hVGcQzPc8KqklJSErWggef1BCgrMHt20M/edit?usp=sharing
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RECUERDOS DE MIS CLASES DE ESPANOL

Una noche calma, silenciosa y fria

De invierno. Luna y nubes casuales

Me entristecian. Afuera, monotonia

Y gotas de lluvia. En clase, lecturas y risas.
Actividades diversas. jVale!

Es la clase de Espafiol. En la escuela y también
en mi corazoén. Se representa

EI D. Quijote, un hombre loco, sofiador Una noche calma, silenciosa y fn_q
Que intenté cambiar el mundo de invierno va firmando una leccién-

Con su amigo, suefios y pasion. Para los a\umnqs y su ilustre maestra:
La lectura y los libros son la alegria
Para la gente y una nacién.
Y aprender, vivir es una fiesta.

Figura 3. Mural 3: "Recuerdos de mis clases de espariol"

Os quadros expostos desenvolvem a expressao oral e a expresséo escrita elaborando um
poema descritivo de acordo as vivencias experimentadas em sala de aula e utilizando as

formas verbais mais adequadas.

CONSIDERACOES FINAIS

O aplicativo, até entdo desconhecido para os alunos, teve uma boa aceitacéo das turmas,
possibilitando a realizag&o das atividades em tempo real, obtendo assim o feedback do professor e

os alunos.

A experiéncia da utilizagdo do Jamboard, apresentou contribui¢cbes positivas para aquisicdo
do ensino aprendizagem da Lingua Espanhola como promover a integragao virtual entre alunos e o
professor da turma; permitir a criagdo de quadros nas aulas de forma atrativa e interativa, motivar a
participagdo dos estudantes; contribuir para o aprendizado mutuo e explorar a sua criatividade,
dando assim mais significado ao aprendizado. Por outro lado, devesse ter em conta que entre as
limitacdes de Jamboard é que s6 pode utilizar-se conectado com uma rede de internet e que o tempo
dedicado as atividades devem ser adequadas para permitir que os estudantes trabalhem de maneira

sincrénica e que o docente possa observar em tempo real o avance de cada aluno.

A experiéncia relatada pode ser utilizada em outras areas do conhecimento. Sugere-se
utilizar a ferramenta Jamboard de maneira sincrénica e aplica-la em trabalhos colaborativos ja que

possibilita a cooperacéo entre os envolvidos.
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